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50 Miliar Perangkat 
Terhubung di Tahun 2020

source : Cisco, April 20112



Perkembangan  Aplikasi dari 
Perangkat yang Terhubung

source : http://www.rcrwireless.com/20120627/devices/m2m-revenues-expected-to-reach-92-billion-in-latam-by-2020-2
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5G untuk Komunikasi Masif

source : Ericsson4
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1G, 2G, 3G, 4G, 5G ?
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Evolusi Komunikasi Nirkabel
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GSM

source : https://en.wikipedia.org/wiki/GSM#/media/File:Gsm_structures.svg
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3GPP
• 3rd Generation Partnership Project (3GPP)  

• Kolaborasi dari beberapa grup asosiasi telekomunikasi dunia (dari Asia, Eropa, Amerika), biasa disebut Organizational 
Partners : 

1. Association of Radio Industries and Businesses (ARIB) : Japan  

2. Alliance for Telecommunications Industry Solutions (ATIS) : USA 

3. China Communications Standards Association (CCSA) : China 

4. European Telecommunications Standards Institute (ETSI) : Europe —> GSM 

5. Telecommunications Technology Association (TTA) : Korea 

6. Telecommunication Technology Committee (TTC) : Japan 

7. Telecommunications Standards Development Society India (TSDSI) : India

• Standardisasi:  

• 2G+2.5G: (evolved) GSM, GPRS, EDGE 

• 3G based on UMTS standard by ITU (Japan: FOMA) : W-CDMA, HSDPA, HSUPA, HSPA+  

• 4G : LTE, LTE-Advanced
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5G-PPP
• Inisiasi : July 2012 

• February 2013 dalam acara Mobile World Congress di 
Barcelona, beberapa perusahaan dan instansi ikut serta 
(partner)
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5G-PPP Target
• Providing 1000 times higher wireless area capacity and more varied service 

capabilities compared to 2010

• Saving up to 90% of energy per service provided. The main focus will be in mobile 
communication networks where the dominating energy consumption comes from 
the radio access network 

• Reducing the average service creation time cycle from 90 hours to 90 minutes 

• Creating a secure, reliable and dependable Internet with a “zero perceived” 
downtime for services provision 

• Facilitating very dense deployments of wireless communication links to 
connect over 7 trillion wireless devices serving over 7 billion people 

• Enabling advanced User controlled privacy

source : https://5g-ppp.eu/history/13
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5G Requirements
• High capacity (data rates) and coverage 

• Low device energy consumption  

• Low latency 

• Reliable 

• Support very dense communication links 

• Secure
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Systems
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Beberapa Keunggulan 5G
1. New realities 

mendukung augmented reality dan virtual reality menjadi 
mainstream. 

2. High speed download  
4G: 150 Mbps  
5G: 1 Gbps —.…

3. Lightning-fast response  
- throughput yang besar : banyak bit data per detik,  
- lagging yang kecil : jeda yang singkat sebelum bit 
pertama muncul.  
- perbandingan saat video streaming : 
4G : butuh waktu jeda 15 sampai 25 milidetik,  
5G : butuhkan waktu jeda 1 milidetik.

16



NTT Docomo Vision 2020
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Distance Learning
• Massive Online Open Courses (MOOC) 

• Harapan : Tidak ada daerah tertinggal
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Smart City/Village 
with Internet of Things (IoT)
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source : http://ajw.asahi.com/article/business/AJ201407200009
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Perangkat Kesehatan Masa Depan
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Penanggulangan Bencana

http://www.ict-rescue.eu/
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IEEE VTC-2015 Fall
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IEEE TVT - 2018
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Kesimpulan
• Teknologi 5G and beyond akan memberikan pengalaman layanan 

telekomunikasi yang lebih luas dan lebih cepat dari yang sudah 
ada kepada manusia dan mesin, kapan saja dan di mana saja.  

• Machine Learning akan banyak dimanfaatkan untuk mendukung 
teknologi diatas 5G, terutama berperan untuk: self-healing, self-
organizing, self-optimization. 

• Dengan begitu banyaknya manfaat yang bisa didatangkan oleh 
generasi terbaru komunikasi nirkabel, sudah saatnya bagi 
Indonesia untuk ikut serta dalam pengembangan teknologi ini 
untuk the next generation, sehingga tidak hanya sebagai “pasar" 
tapi juga sebagai “pencipta” dan “pemasok” teknologi. 
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Terima Kasih
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